
Правила карточной игры 

Описание: 
Карточная игра, по механике похожая на «подкидного». Есть основная колода с 
распространенными кейсами и 3 колоды со способами реагирования или вариантами ответов. 
Задача игроков найти решение кейсов с помощью тех карт, которые у них на данный момент на 
руках, применив знания и творческий подход. 
Условие победы: 

Условие победы: 
Выигрывает тот, кто за время игры набрал больше баллов по 2 категориям: 

   

Старт игры 
Игра будет проходить на 2х полях одновременно: 
На общий стол выпадают карточки кейсов, на которые игрокам предстоит ответить с помощью 
карт, которые упали на личный стол (карты на руках). 

Раунд 

Следующий раунд начнется с добавлением на личный стол карточки из той категории, которую 
игрок использовал, чтобы «на руках» снова было 6 карт. 
На общем поле появится карточка с новым вопросом. 

Завершение игры 

Игра заканчивается по решению Ведущего или по договоренности игроков. 

Игровое пространство 

На компьютере: 
1. Нажмите в левом нижнем углу значок «гамбургер» (кнопка с тремя полосками). 
2. Выберите раздел «Разделение экрана», затем кнопку деления экрана на 3 части. 
3. В правом верхнем углу нажмите на кнопку «Поля» и выберете «Личное поле» 

 



На мобильном гаджете: 
Игрокам нужно будет переключаться между полями. 

1.Разверните гаджет в горизонтальное положение. 

2. На экране справа нажмите кнопку «Поля» и выберете «Личное поле», чтобы увидеть карты, 
которые у игрока сейчас «на руках». 

 

 

 
3. Прочитайте вопрос на карточке. 
Чтобы увеличить карточку, кликнете по ней. 

 

 

 

4. Изучите карточки ответов, которые вы получили на личный стол. 
Выберете подходящую к ответу и нажмите на кнопку «Выбрать» 

 



 

 

5. Карточка с ответом упадет на общий стол, где так же появятся ответы ваших соперников. 
Автоматически изменятся баллы на вашем счету. 
После этого Ведущий даст вам следующие инструкции. 

 

 
Наблюдать за тем, кто уже сделал ход, можно, наведя мышь на карточку. Вы увидите инициалы 
игрока. 



 

 

 

Эффективной игры! 

 


